Spielregeln:

Die Vorlage wird auf eine Folie gedruckt und auf den OHP gelegt. Alle Felder werden mit Pappe o. &.
abgedeckt.

Aus der Lerngruppe werden zwei oder mehr Mannschaften gebildet, die nacheinander je zwei Felder
durch Angabe von Spalte und Zeile aufdecken diirfen. Werden die passenden Felder gefunden, darf die
erfolgreiche Mannschaft zwei weitere Felder aufdecken. Passen die beiden aufgedeckten Felder nicht
zueinander, werden sie wieder abgedeckt. Sieger ist die Mannschaft mit den meisten giiltigen Paaren.
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