Landesakademie fiir Fortbildung und Personalentwicklung an Schulen N
Station 7: Beispiel 1 - 3D-Modelle

Augmented Reality

Kurzbeschreibung

Einfache bishin zu aufwendig animierte 3D-Modelle kbnnen mit einem Tracker (z.B. DIN
A3-Blatt) bereitgestellt werden.

Der Arbeitswand fur das Erstellen solcher 3D-Modelle mit Programmen wie Blender oder
Cinema 4D ist immens. Daher wird man i.d.R. auf fertige Angebote zurtickgreifen. Dies
kénnen, wie in diesem Fall, kommerzielle Anbieter bzw. die Schulbuchverlage leisten.

Schileraktivitat

— Schiulerin erhalt die Vorlage von der Lehrkraft und entsprechende Hinweise zur
Verwendung.

— Schulerin startet die App Anatomy 4D und betrachtet die Vorlage mit dem Tablet.

— Das Darstellung des interaktiven 3D-Modells kann in der App angepasst werden.

Lehreraktivitat

— Erstellen einer Vorlage (und ggf. auch eines 3D-Modells)
— Verteilen der Vorlage und entsprechender Arbeitsanweisungen
— Hilfestellung bei Fragen

Verwendete Apps

Anatomy 4D / Daqri (Android, iOS)
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Die Abbildung ,THE HUMAN BODY* kann im Internet heruntergeladen werden
(http://anatomy4d.dagri.com/documents/anatomy-posters-all.pdf).

Haufig sind fertige Vorlagen nicht auf Deutsch erhéltlich, daher missen Lehrkréafte deren
Verwendung im eigenen Unterricht reflektieren.

Material / Hinweise

Siehe linker Kasten auf dem Schulerarbeitsblatt.
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Station 7: Beispiel 2 - Medien bereitstellen
Augmented Reality

Kurzbeschreibung

Mit dem Austeilen des Arbeitsblattes werden auch die Medien (Video, Audio) bereits
weitergegeben.

Schuleraktivitat

— Schulerln erhalt das Arbeitsblatt vom Lehrer/ von der Lehrerin und bearbeitet die
Aufgabenstellungen.

— Schulerin startet die App PixLive Player und betrachtet die Vorlage mit dem Tablet.
Bendtigte bzw. zusatzliche Medien und weiterfihrende Arbeitsauftrage
(Binnendifferenzierung) werden hierdurch zuganglich gemacht.

Lehreraktivitat

Nach einer kurzen Hinfihrung zum Thema, teilt die Lehrkraft das Arbeitsblatt aus und
unterstutzt die SuS anschlie3end bei der Bearbeitung.

Am Ende der Stunde moderiert die Lehrkraft ggf. eine Plenumsdiskussion zur
Ergebnissicherung.

Verwendete Apps

PixLive Player / Vidinoti (Android, iOS) P

Alternativen: Layar, Aurasma ‘ ‘

PixLive Maker / Vidinoti (Web-Applikation)
(https://armanager.vidinoti.com/apinew/login)

Hinweis: Wird im Browser verwendet, vorzugsweise am PC!
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Mobile Devices - Smartphones

How often and for what purpose do you use your mobile phone?
Take notes.

Watch the video and create headlines for the different situations.
Watch the video?

1. Start PixLive Player

/r\
QP

2. Scan this code

[=]

[=]

To what extent do smartphones affect our everyday lives?
Find positive and negative examples.

[=]

3. Look at this sheet

\ with PixLive Player )
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Material / Hinweise
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Arbeitsblatt und Erklarvideos.

Schilerergebnisse
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Station 7: Beispiel 3 - Selbsterarbeitung

Augmented Reality

Kurzbeschreibung

Durch die zusatzlich eingeblendeten Inhalte (Aufgabenstellungen, Anleitungen in Bild, Text und
Video) werden die Schilerlnnen angeleitet, die Bearbeitung des Arbeitsblattes weitestgehend
ohne zusatzliche Hilfen durch die Lehrkraft zu bewerkstelligen.

Das Tablet wird als ,Werkzeug“ verwendet.
Die Ergebnissicherung findet auf dem Arbeitsblatt statt.

Schileraktivitat

— Schulerln erhalt das Arbeitsblatt vom Lehrer/ von der Lehrerin und bearbeitet die
Aufgabenstellungen.

— Schulerln startet die App PixLive Player und betrachtet das Arbeitsblatt mit dem
Tablet.
Durch die eingeblendeten AR-Inhalte werden die SuS angeleitet, selbstandig
Inhalte zu erarbeiten und ihre Ergebnisse auf dem Arbeitsblatt zu sichern.

Lehreraktivitat

Die Lehrkraft verteilt das Arbeitsblatt an die SuS und erklart die Benutzung in Kombination

mit dem Tablet.

Anschliel3end ist die Lehrkraft in der Rolle eines Lernbegleiters und unterstitzt einzelne
SusS situativ bzw. sorgt fur eine produktive Lernatmosphare.

Die Lehrkraft kann SuS auch ermdglichen, sich an andere Orte fir die Bearbeitung
zuriickzuziehen und verbleibt selbst an einem verabredeten Ort fur evtl. Rickfragen.

Verwendete Apps

PixLive Player / Vidinoti (Android, iOS)

Alternativen: Layar, Aurasma

PixLive Maker / Vidinoti (Web-Applikation)
(https://armanager.vidinoti.com/apinew/login)

Hinweis: Wird im Browser verwendet, vorzugsweise am PC!
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Biomechanik: Das Prinzip der Anfangskraft
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Vergleich: Strecksprung mit und ohne Auftaktbewegung
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(1) Héchste (2) Der Springer verlasst
Aufwartsgeschwindigkeit den Boden.
(3) v (KSP)= 0 m/s (4) Hochste

Abwartsgeschwindigkeit
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Springers
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Erklarvideos
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