Arbeitsauftrag: Gestaltung eines Memorys sowie Spielregeln

1. Bildet Dreiergruppen und setzt euch zusammen an einen Tisch. 

2. Für die Gestaltung des Memorys benötigt ihr 20 gleichfarbige Kärtchen und Stifte. Zur Vorbereitung sollte ihr euch ein Schmierpapier nehmen. 

3. Zeichnet eine Tabelle mit zwei Spalten auf das Schmierpapier. Notiert in die eine Spalte 10 rhetorische Figuren; in die andere einen Slogan, der dazu passt, oder die entsprechende Definition der jeweiligen rhetorischen Figur. Achtet darauf, dass es keine Missverständnisse durch doppeldeutige Slogans geben kann!

4. Übertragt die Slogans bzw. Definitionen und die rhetorischen Figuren jeweils auf ein Kärtchen. 

5. [bookmark: _GoBack]Zum Durchspielen mischt ihr alle Kärtchen verdeckt durch und legt sie mit der Beschriftung nach unten auf euren Tisch. Nun deckt der erste zwei Kärtchen auf. Wenn sie zusammenpassen, darf er das Paar behalten und gleich noch einmal. Wenn sie nicht zusammenpassen, deckt er sie wieder zu und der nächste ist an der Reihe. Gewonnen hat, wer die meisten Pärchen gefunden hat. 
